
Uhrzeit eingeben

Nutzer muss morgen mit Wecker geweckt werden.


Aufstehen

Verschlafen

Weckezeit speichern

Uhrzeit anzeigen

Uhrzeit anzeigen

Drückt Snooze Knopf

drückt Aus Knopf

Wecker klingelt

Weckerzeit deaktivieren

Uhrzeit anzeigen

Weckzeit einblenden

Verzögerung 5 Sek

Weckzeit vergleich mit Uhrzeit

Snooze für 8 Minuten

Snooze

Noch mal umdrehen


Weckzeit nicht erreicht

Weckzeit erreicht

Schlafen

Erwachen

Nein

Nein

Wecker stellen

aufwachen

Uhrzeit merken

aktuelle uhrzeit checken

!currentTime === setTime 

klingeln

snooze

ausschalten uhrzeit check aus uhrzeit zeigenklingeln lassen

mutter wacht auf

mutter wacht nicht auf

ganz aus

nochmal umdrehen


wait for 5min

user schläft weiter

currentTime === setTime

AnwendungUser

z.B. Allergie

User  gibt an dass er nicht als Gruppe kocht


Anwendung verarbeitet Input

Anwendung zeigt zuerst Gerichte an die sich als Gruppe gut eignen


Anwendung zeigt direkt verschieden Kategorien als Slider an




Anwendung fragt für wie viele Personen gekocht werden soll


User öffnet Anwendung

User  gibt an dass er als Gruppe kocht


User muss etwas kochen

alleineals gruppe

User guckt sich ein paar Gerichte an

User Guckt weiter

User sucht in anderer KategorieUser gibt auf

User stöbert durch die Vorschläge User nutzt die Suchfunktion

Gibt Suchbegriff ein User nutzt die Filterfunktion

Findet Vorschläge vielversprechend

User findet interessantes Gericht

User speichert das Gericht

User klickt auf in den Warenkorb

Anwendung zeigt ˝Zum Warenkorb hinzugefügt˛ mit Button ˝Zum Warenkorb˛




User klickt aus Details Page raus

Anwendung fügt das Gericht zur Datenbank ˝Gespeichert˛ hinzu


Anwendung legt das Gericht in Warenkorb


User klickt auf zurückAlle Details passen Details passen nicht

Anwendung zeigt Gerichte passend zur Kategorie


User klickt auf die Card

User guckt die Angaben genauer an

Anwendung öffnet eine Details-Page mit Angaben zum Gericht


ist offen 
für Ideen


 hat schon
Vorstellung


Anwendung zeigt eine Suchpage mit scrollable Filtern an


Genaue
Vorstellung


Vage
Vorstellung


Anwendung vergleicht Input mit Datenbank ˝Gerichte˛


Anwendung zeigt passende Ergebnisse


hat noch 
Geduld


Vorschläge sind schlecht

Geduld ist weg

Anwendung bringt User zurück zu den Ergebnissen


Gruppe z.B. ab 6 Personen


Zuvorkommend

Wenn Gruppe Wenn ˝alleine˛

wird wichtig wenn User gespeicherte einsehen will


Für ein Gericht 
entschieden


will weiter
gucken


Anwendung bringt User zurück

User navigiert zum Warenkorb

Anwendung läd und zeigt die Warenkorb Ansicht


Wiederkehrender User Bestellaufgabe Flow

Nicht Berücksichtigt:
Sign Up
Zahlungsquellen hinzufügen
Lieferadresse angeben




User prüft Warenkorb und Angaben

User klickt auf Checkout ButtonUser klickt auf Angaben ändern Angaben stimmenAngaben sind falsch

Anwendung bringt User in die Checkout Maske


Modal mit Angaben öffnet sich

z.B. Lieferadresse

User trägt neue Angaben ein und klickt auf speichern


Anwendung prüft Angaben

Anwendung speichert neue Angaben


Modal schließt sich

Zeigt Fehlermeldung z.B.  ˝Hausnummer fehlt˛


Prüfung fehlgeschlagen

User korrigiert Fehler

Prüfung erfolgreich

Erfolgsmeldung erscheint

User tätigt die Bestellung

Anwendung bringt User in ˝Bestellung erfolgreich getätigt˛ Screen




Anwendung fügt einen Punkt zur Streak hinzu


User bekommt eine Bestätigung per Mail geschickt


User verfolgt den Standort der Lieferung in der Anwendung


Anwendung sendet Push Notification kurz bevor Lieferung ankommt




User nimmt die Lieferung an

Auch ˝Danke für deine Bestellung˛


Anwendung fragt User nach Geschmack und Qualität


Am nächsten Tag

Zuvorkommend

Wertschätzung

Verspielt durch Gamification


User entlasten


